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Nombre del curso:

Humanidades Digitales

Docente:

Dr. Ignacio Moreno Nava

Diay horario:

Viernes de 10:00 a 16:00 (6 horas) en el Laboratorio de Gestion Cultural y
Humanidades Digitales (4to piso del edificio central) y Laboratorio de
Computo 2 del edificio central.

Cupo méaximo:

7

Criterios de inscripcion (si aplica):

Se aplicara entrevista sobre la lista de aspirantes.
Habilidad de lectura de textos en inglés es requerida.
Laptop recomendada, mas no restrictiva.

Conceptos basicos:
Humanidades digitales, Gestién Cultural, Transdisciplina

Justificacion:

Desde el Laboratorio de Gestién Cultural y Humanidades Digitales, este curso
abordard como gestionar los muchos aspectos de la investigacion y la integracion
digital en humanidades digitales, ademas de analizar cémo utilizar herramientas
digitales orientandolas a tematicas de estudio de tu interés.

Las fuentes primarias de informacion se digitalizan con mayor frecuencia y estan mas
disponibles en linea que nunca, ¢ Como podemos usar esas fuentes de informacion y
aplicar herramientas para hacer nuevas preguntas? Varias respuestas se pueden
explorar utilizando una amplia variedad de herramientas, métodos y fuentes digitales.
El reconocimiento 6ptico de caracteres (OCR) y la Iniciativa de codificacion de texto
(TEI), por ejemplo, han permitido a los investigadores de humanidades procesar
grandes cantidades de datos textuales. Sin embargo, estos avances no se limitan solo
al texto. El sonido, las imagenes y el video han sido objeto de estas nuevas formas
de investigacion.

Objetivo general:

Este curso pretende servir como introduccion a las Humanidades Digitales, poniendo
énfasis en un inicio en el abordaje de articulos y lecturas para construir una base
solida de acercamiento tedrico. Una vez realizado este abordaje se inicia la fase del
curso donde se trabaja con herramientas de las Humanidades Digitales, las cuales se
aplicaran en estudios de caso especificos. Se alienta el desarrollo de propuestas y
proyectos desde la 6ptica de la Gestion Cultural 2.0 y 3.0, utilizando las herramientas
informaticas revisadas durante el curso para su implementacion en estos
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planteamientos. Se desarrollaran actividades y practicas con herramientas, modelos
y metodologias. Estaremos trabajando también la produccion de Podcasts.

Objetivos especificos:
e Sentar las bases tedricas de introduccion a las Humanidades Digitales.
¢ Aprender como funcionan las herramientas digitales comunes y ejemplos de
proyectos que las utilizan.
e Cbomo usar herramientas avanzadas para su integracion en proyectos de
Gestion Cultural.

Método de trabajo:
Las lecturas y contenidos de la primera unidad seran proporcionadas por el facilitador
del curso.

Se contard con acceso continuo a bases de datos especializadas como: Annual
Reviews, Cambridge Core (Cambridge University Press), Cengage Learning, Chicago
Journals & ARTFL Project, Cochrane Library, EBSCO Information Services, Elsevier,
HAPI, JSTOR, Oxford Academic, ProQuest Dissertations & Theses Global, SAGE
Journals, Springer Link, Taylor & Francis Online, Web Of Science, Wiley Online
Library.

En la segunda unidad se realizar4 un seminario interno para exponer herramientas
existentes y se destinara tiempo en las sesiones para la localizacién de potenciales
herramientas.

La mayoria de las herramientas utilizadas se encuentran online. Algunas otras
requieren instalacién local en equipo de cémputo.

El curso se encontrara en las aulas virtuales de la UCEMICH y ahi se realizaran las
entregas de actividades de evaluacion.

Criterios de evaluacion:
60% trabajo en clase.

30% actividades y tareas.
10% asistencia.

Temario:
ACTIVIDADES DE
UNIDAD | TEMPO [ conrENDOS |~ EnsERanza - | INSTRUMENTOS

(Semanas) APRENDIZAJE

Fundamentos Lectura de

tedricos y articulos de
evolucion de investigacion.
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UNIDAD I. 5 Humanidades | Lectura de libros Reportes de
Introducciéon | semanas Digitales. especializados en lectura.
alas la temética.
Humanidades Identificacién
Digitales de diferentes | Videoconferencias
formatos de especializadas
datos y cdmo | sobre la tematica.
encajan en un
flujo de Seleccion de tema
trabajo de a desarrollar.
investigacion
y gestion
cultural 2.0y
3.0.
Herramientas
de andlisis de
datos que se
pueden
aplicar al
texto, redes,
imagenes,
colecciones,
estudio del Exploracion y
patrimonio experimentacion
cultural. de herramientas .
. Practicas
de humanidades -
- utilizando
Voyant Tools, digitales. herramientas
UNIDAD IlI. Omeka, de las
Conocimiento Onodo, Actividades .
S ; . humanidades
y aplicacion Gephi, personalizadas .
) digitales.
de Neatline, acordes ala
herramientas OCR, tematica elegida .
11 . Aportaciones
de las Fotogrametria | para desarrollar o
: semanas - al repositorio
Humanidades habilidades en de
Digitales. Conocimiento investigacion .
- L herramientas
de las digital y técnicas de
herramientas | de visualizacion a )
. : humanidades
y plataformas | través de materias o
o digitales.
digitales y campos dentro
existentes en de las
funcion de las humanidades.
caracteristicas
que se
pueden
utilizar para el
analisis de
datos en
diferentes
campos,
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como
literatura,

historia, arte y
musica.

Practicas con
diversas
herramientas
acorde a
tematicas
desarrolladas.
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