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	Nombre del curso: Taller de Producción Multimedia


	Docente: Roberto Zepeda Anaya


	Día y horario: Lunes 8:00 – 10:00, Martes 8:00 – 10:00 y Miércoles 8:00 – 9:00


	Cupo máximo: 20


	Criterios de inscripción (si aplica):


	Conceptos básicos:  Formatos multimedia, diseño y desarrollo web, aplicaciones multimedia, inteligencia artificial, podcast, streaming, software, stock, redes sociales.


	Justificación:  En el panorama mediático actual, los licenciados en Estudios Multiculturales necesitan habilidades y conocimientos especializados en producción multimedia para satisfacer las demandas de las audiencias digitales y tradicionales.
El taller de producción multimedia proporciona una sólida base: en plataforma colaborativas, ya que los equipos de producción multimedia suelen estar distribuidos geográficamente; diseño y desarrollo necesarias para distribuir contenido multimedia; aplicaciones multimedia y de inteligencia artificial mejora la experiencia del usuario y permiten nuevas formas de contar historias; producción de video 360, ofrecen experiencias inmersivas que atraen audiencias.


	Objetivo general: Formar estudiantes competentes en la producción y gestión de contenido multimedia utilizando plataformas colaborativas, herramientas de diseño web, aplicaciones multimedia, inteligencia artificial, video y streaming.


	Objetivos específicos:
Trabajar de manera colaborativa a través de plataformas digitales para el diseño y desarrollo de productos multimedia.
Desarrollar habilidades para el diseño y desarrollo de sitios web utilizando herramientas y tecnologías actuales.
Aplicar técnicas de producción de video, streaming y podcast para contar historias de manera inmersiva y atractiva.


	Método de trabajo:
Se comenzará analizando los diferentes tipos de contenido multimedia, así como los medios por los cuales pueden ser difundidos. Despues se trabajará con diversas plataformas web, licencias, inteligencias artificiales y software de producción multimedia. Finalmente se producirá contenido que puede ser difundido a través de plataformas de streaming.




	Criterios de evaluación:
Trabajos y tareas equivalen al 70% de calificación
Trabajo final equivale al 30% de calificación 
Es necesario cumplir con el 80% de asistecia para acreditar



	Temario:
1) Introducción a la Multimedia
a. Concepto de multimedia
b. Tipos de multimedia
c. Formatos multimedia
d. Herramientas básicas para la creación multimedia
2) Plataformas colaborativas
a. Plataformas web colaborativas
b. Herramientas de aprendizaje y educación en línea
c. Herramientas de diseño y creación de contenido
3) Aplicaciones de la multimedia 
a. Infografías
b. Materiales educativos multimedia
c. Proyectos multimedia
4) Aplicaciones de IA en multimedia 
a. inteligencia artificial de generación de imagen y video
b. Generación y tratamiento de audio
c. Escalamiento y procesamiento de imagen y video
5) Producción de video 360°
a. Captura de video 360°
b. Narrativa en video 360°
c. Herramientas de realidad virtual (VR)
6) Podcast y Streaming
a. Producción de contenido podcast
b. Producción de Streaming
c. Creación de contenido de difusión para redes
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